Nazwa przedmiotu: Projektowanie wspomagane komputerem -

SketchUp, ArchiCAD 3

Kod przedmiotu:

WA.SLA334

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modu}: Instytut Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku: architektura wnetrz

Forma studiow: I stopnia, Stacjonarne

Profil ksztalcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosc¢: wszystkie

Grupa przedmiotéw: podstawowe

Rok / semestr: 11/ 3

Jezyk przedmiotu / modutu:
polski

Forma zaje¢ Wymiar zajec
Cwiczenia 45
Koordynator przedmiotu / modutu mgr Elzbieta Biskup

Wymagania wstepne

Przedmiot nie ma wymagan wstepnych.

Forma zaliczenia egzamin
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Wyklad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych
Cwiczenia projektowe
Zajecia informatyczne
Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

1. | Realizacja zadanego ¢wiczenia przy pomocy oprogramowania SketchUp.

Dobor odpowiednich narzedzi proponowanych przez program SketchUp do wykonania jak najlepszej
realizacji zadanego tematu.

3. | Zaznajomienie studentéw z mozliwoSciami samodzielnego wyszukiwania dostepnych zrédet informacji.

4. | Zapoznanie sie z tematem jak tworzy¢ wstepne koszty do realizowanego projektu

EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Posiada wiedze dotyczaca stosowania oprogramowania Symbol:
tréjwymiarowego (3-D). Ma podstawowa wiedze dotyczacq
metod realizacji projektéw z zakresu architektury wnetrz. Efekty AW6_WOL1.
Definiuje podstawowe terminy wlasciwe obszarowi kierunkowe:
. AW6_WO03.
architektury wnetrz.
AW6_W10.
Metody .
weryfikacji: Egzamin
Umiejetnosci
Oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi shuzacych do Symbol:
rozwigzywania zadan projektowych dostrzegajqc ograniczenia
zwigzane z ich stosowaniem. Rozwija¢ i wykorzystywac E_fektyk AW6_U09.
iei = ierunkowe:
wlasne umiejetnosci warsztatowe AW6_U18.
AW6_U20.
Metody .
weryfikacji: Egzamin

Kompetencje spoleczne




Swiadome ocenienie podstawowego zakresu swojej wiedzy i Symbol:
umiejetnosci rozumiejac potrzebe ich doskonalenia i
rozwijania. Efektywne wykorzystywanie wlasnej wyobrazni, Efekty AW6_S01.

emocjonalnosci oraz do twérczego myslenia i twérczej pracy | Kierunkowe: AW6 S03

Metody C:
weryfikacji:

Egzamin

AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach warsztatowych

udzial w wykladach

udziat w egzaminach

wykonanie ¢wiczen/prac domowych

przygotowanie do zaje¢ projektowych

analiza i sformulowanie zalozen projektowych

realizacja projektow

Samodzielna praca studenta

udzial w ¢wiczeniach warsztatowych

udzial w wykladach

udziat w egzaminach

wykonanie ¢wiczen/prac domowych

przygotowanie do zaje¢ projektowych

analiza i sformulowanie zalozen projektowych

realizacja projektow

L.ACZNY naklad pracy studenta w godz.

Liczba punktéw ECTS

Wersja Forma zaje¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje

20242 Cwiczenia Nauka modelowania 3D przy pomocy Liczba
oprogramowania SketchUp. godzin:

Cele:

Efekty
uczenia sie:

45

= N W N

Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji

Waga

2024 7 Cwiczenia Egzamin

100

Wersja ‘ Literatura obowigzkowa Literatura uzupelniajaca




2024 Z SketchUp Pro - podrecznik uzytkownika SketchUp Pro - podrecznik uzytkownika

Samouczki i tutoriale po§wiecone
oprogramowaniu SketchUp

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie

Ocena

Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program
nauczania

bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z niewielkimi niedociagnieciami
dobry (4,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupehic

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiggniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




